
SPARTAN OS ANUBIS

프로모터  덱  ·  2 0 2 6년  9월

Anubis Chain의
Spartan OS
Origin을 만든 재단이 만들었습니다. 재단이 소유한 체인 위에서 돌아갑니다. 출시
90일째, 12시간마다 지급하고 있습니다.

A N U B I S  L A B S  ·  첫  생태계  프로젝트  ·  리더와  프로모터를  위해 M M X X V I



SPARTAN OS ANUBIS

0 1  ·  만든  이들

이미 아실지도 모르는 이야기가 이어집니다.
Anubis Foundation: 2년, 5개 대륙, 20개국, 100개가 넘는 프로젝트. 그중 셋이 이후의 모든 것을 만들었습니다.

→ → → →

01

자본

Anubis Foundation은
Web3, DePIN과 인프라에 투
자합니다

근거

5개 대륙 · 20개국

02

Origin
LGNS 기반 DeFi 3.0. 스테이
킹, 본드, 프로토콜 소유 유동
성, 글로벌 커뮤니티

근거

정점 기준 2.5M 보유자

03

WebKey · Melos
사용자가 Web3에 들어오는
방법과 그 안에서 하는 일: 신
원, 게이트웨이, 엔터테인먼트

근거

16M 사용자, 발표 기준

04

Anubis Chain
자체 Layer 1. 2026년 4월 메
인넷

근거

100M+ 트랜잭션

05

Spartan OS
사람들을 이 체인으로 데려오
기 위해 만든 첫 애플리케이션

근거

2026년 6월 16일부터 가동

여러분에게  중요한  이유

대부분의 프로젝트는 아무것도 없이 시작합니다. 사용자도, 자산도, 실적도 없습니다. 이 프
로젝트는 재단의 이름을 이미 아는 수백만 보유자와 재단이 통제하는 체인을 가지고 시작합
니다.

같은  팀 ,  같은  코드

Spartan OS는 Origin과 Awake를 구동한 코드베이스 위에서 137개 스마트 컨트랙트를 운
영합니다. CertiK 감사가 제출되었습니다. 사람, 코드, 체인, 세 이름이 모두 같습니다.

재단의 활동 범위는 anubi.pro 게시 내용 기준입니다. Origin 파트너십은 Anubis Foundation이 2024년 7월 8일에 발표했습니다. 02  /  1 3



SPARTAN OS

0 2  ·  O R I G I N이  증명한  것

이미 해봤습니다, 대규모로.
AVE에 기록된 Origin 생태계의 과거 시장 스냅샷입니다. 현재 가격이 아닙니다. 이 재단이 수백만 규모의 시장을 만들고 살아 있게 유지할 수 있
다는 근거입니다.

2.5M
스냅샷 시점 LGNS 보유자

$1.4B
LGNS 유통 시가총액

$200M
LGNS 유동성 풀

91,000
하루 트랜잭션

$2.1B
두 번째 Origin 자산 gLGNS의 시가총액

$55M
2년이 지난 오늘도 Polygon의 Origin 풀에 남은 금액

Anubis Foundation이 제공한 과거 AVE 스냅샷이며, ave.ai에서 검증할 수 있습니다. 과거 수치이지, 현재의 가격, 유동성, 트레저리가 아닙니다. 오늘의 Origin 풀은 2026년 9월 14일 브리핑에서 발표한 바에 따릅니다. 03  /  1 3



ANUBIS

0 3  ·  그다음  레일을  깔다

대부분은 체인을 빌립니다. 이곳은 소유합니다.
Anubis Chain은 2026년 4월에 가동을 시작했습니다. 수수료는 달러에 페그된 gasDAI로 지불합니다. 아래 모든 수치는 공개 익스플로러
(browser.anubispace.org)에서 확인할 수 있습니다.

100M+
누적 트랜잭션

18M+
주소

16K+
배포된 스마트 컨트랙트

1.9K+
체인 위의 토큰

~1 s
평균 블록 시간

gasDAI
달러에 페그된 수수료, 매일 동일

네트워크 수치는 Anubis Chain이 발표한 바에 따릅니다(정기 데이터 보고서, 2026년 9월). 인덱싱은 The Graph, 익스플로러는 Blockscout, 크로스체인은 LayerZero, Stargate, Anubis Bridge, GaleBridge를 통합니다. 0 4  /  1 3



SPARTAN OS

0 4  ·  S P A R T A N  O S ,  9 0일째

토큰 둘. 가동 중인 게임 하나. 약속이 아닌 숫자.
RM은 여러분이 벌고 사용하는 토큰입니다. GD는 거버넌스 토큰이며, 390,000개로 고정되어 있습니다. TempleRaid는 GoPlay와 함께 9월 6
일에 가동을 시작했습니다. 2026년 9월 14일 대시보드의 수치는 다음과 같았습니다:

$29M
RM 유동성 풀의 USDT

500,000
RM 보유자

$18.85 → $30+
RM 가격, 6월 16일 출시부터 9월 14일까지

$40 → $16,000
GD 가격, 5월 4일부터 9월 14일까지

68%
온체인에 스테이킹된 RM 공급량

$10M
USDT 트레저리

Spartan OS가 2026년 9월 14일에 발표한 바에 따릅니다. RM 공급량 610만 개. 137개 스마트 컨트랙트, Origin과 같은 코드베이스. CertiK 감사가 제출되었습니다. 익스플로러, DEX, dApp에서 확인하십시오. 0 5  /  1 3



SPARTAN OS

0 5  ·  버는  방법

다섯 가지 수익원. 모두 12시간마다 지급.
그중 넷은 $1부터 시작할 수 있습니다. 여러분이 버는 모든 RM은 지갑에 도착하기 전에 같은 터빈을 거칩니다.

수익원  1

유연 스테이킹

0.6% 하루

보유한 RM에 12시간마다 0.3%,
자동으로 복리가 붙습니다. 최소
$1, 출금은 언제든 가능합니다.
그대로 두면 한 달에 약 20%입
니다.

진입

$1부터
락업

없음

수익원  2

장기 스테이킹

1.1 – 1.3% 하루

180, 360 또는 540일, 최소 $1.
첫날부터 원금이 매일 나뉘어 돌
아오고, 여기에 이자가, 그 위에
추가 보상이 붙습니다.

진입

$1부터
락업

180, 360 또는 540일

수익원  3

소각 본드

1.5% 하루 ,  순  기준

최소 $500. 주문액의 250%를
방출하며, 순 150%입니다.
20% 에너지와 3% GD 에어드
롭이 추가됩니다. 수량 무제한.
복리 없음.

진입

$500부터
한도

2.5× · 최대 주문 없음

수익원  4

레벨 수익

8 · 4 · 2% 다운라인  R O I  중

첫 세 레벨이 버는 ROI에서 12시
간마다 여러분에게 지급됩니다.
에너지를 사용하는 유일한 수익
원입니다.

지급

12시간마다
필요

출금 시 에너지

수익원  5

등급 보상

$15 – $1,200+ 하루

DAO 풀에서 V1부터 V12까지 매
일 지급됩니다. 큰 라인이 등급
을 충족시키고, 작은 라인이 보
상을 지급합니다. V1은 하루 약
$15에서 $25이며, 등급별 범위
는 09에 있습니다.

V 1  조건

$500 · 자격 갖춘 직추천 3명 · 라인당
$10,000
등급

V1에서 V12

이율은 Spartan OS가 2026년 9월 7일과 14일에 발표한 바에 따릅니다. 이율은 변동합니다. 유동성 본드는 별도의 일일 이율 대신 더 낮은 진입 가격으로 보상합니다. 08 참조. 수익을 약속하는 것이 아닙니다. 0 6  /  1 3



SPARTAN OS

0 6  ·  스테이킹 ,  표  하나로

12시간마다 지급. 한도는 달러로.
원금은 첫날부터 매일 돌아옵니다. 한도는 진입하는 순간 USDT로 정해집니다. 이율은 플랫폼에 따라 변동하지만, 한도는 변하지 않습니다.

포지션 일일  이율 ,  발표  기준 $ 1 , 0 0 0당  하루 $ 1 , 0 0 0당  한  달 총  지급  한도 원금

유연 · $1부터 · 락업 없음 12시간당 0.3% · 하루 0.6% $6 약 $180 · 복리 시 $200 없음 언제든 출금

180일 · $1부터 하루 1.1% $11 약 $330 진입 가치의 4× 매일 방출

360일 · $1부터 하루 1.2% $12 약 $360 진입 가치의 4.5× 매일 방출

540일 · $1부터 하루 1.3% $13 약 $390 진입 가치의 5× 매일 방출

남들은  하지  않는  것

다른 Olympus 방식 시스템은 기간이 끝날 때까지 원금을
붙잡아 둡니다. 여기서는 첫날부터 이자, 추가 보상과 함께
원금이 매일 나뉘어 돌아옵니다.

한도의  의미

540일에 $1,000을 넣으면 모든 출처를 합쳐 최대 $5,000
상당의 RM까지 지급될 수 있습니다. 그러면 포지션이 완료
되고 새 포지션을 엽니다. 이 상한이 있기에 이율을 믿을 수
있습니다.

추가  보상

장기 포지션에만 해당합니다. 추가 매도 수수료의 35%로
조성되며 12시간마다 수령(클레임)할 수 있습니다. 복리가
붙지 않으니 매일 수령하십시오.

이율은 Spartan OS가 2026년 9월 7일에 발표한 바에 따릅니다(9월 14일 기준: 1.0%, 1.1%, 1.2% 초과). 이율은 변동하며, 한도는 진입 시 USDT로 고정됩니다. 수익을 약속하는 것이 아닙니다. 0 7  /  1 3



SPARTAN OS

0 7  ·  $ 1 , 0 0 0의  지급액

같은 $1,000. 다섯 개의 일일 숫자.
발표한 바에 따른 단순 일일 이율을 $1,000 포지션에 적용한 것이며, 팀 수익과 등급 보상은 제외입니다. 복리는 포함하지 않았습니다.

$6

한도  없음

유연

하루 0.6%

$11

한도  4 ×

180일
하루 1.1%

$12

한도  4 . 5 ×

360일
하루 1.2%

$13

한도  5 ×

540일
하루 1.3%

$15

한도  2 . 5 ×

소각 본드
하루 순 1.5%

$ 1 , 0 0 0  기준  ·  하루
$ 1 0 , 0 0 0  기준

하루에 $60, $110, $120, $130 또는 $150입니다. 팀원 한 명 없이도 한 달에
$1,800에서 $4,500 사이입니다.

한  달 ,  $ 1 , 0 0 0  기준

유연 약 $180(복리 시 $200), 180일 $330, 360일 $360, 540일 $390, 소각
본드 $450입니다.

상한선의  위치

유연 스테이킹은 한도도 락업도 없습니다. 발표된 이율 기준으로 360일과 540
일 포지션은 약 10개월, 소각 본드는 약 3개월 만에 상한에 도달합니다. 그 뒤에
다음 포지션을 엽니다.

2026년 9월 7일에 발표한 이율에 따른 예시입니다. 이율은 변동하며, 한도는 진입 시 USDT로 고정됩니다. 수익을 약속하는 것이 아닙니다. 0 8  /  1 3



SPARTAN OS

0 8  ·  본드 ,  별개의  상품

시장가보다 낮게 RM 매수. 별도 조건, 별도 한도.
본드는 같은 대시보드에서 구매하지만 별개의 상품입니다. 프로모터는 본드를 절대 스테이킹으로 소개해서는 안 됩니다.

본드 진입 구매  내용 일일 한도 부가  혜택

유동성 본드 · 180일 $1부터 시장가보다 2%에서 5% 싼 RM 180일 스테이킹과 동일하게 지급 진입 가치의 4× 없음

유동성 본드 · 360일 $1부터 시장가보다 4%에서 10% 싼 RM 360일 스테이킹과 동일하게 지급 진입 가치의 4.5× 없음

유동성 본드 · 540일 $1부터 시장가보다 6%에서 16% 싼 RM 540일 스테이킹과 동일하게 지급 진입 가치의 5× 없음

소각 본드 $500부터 250% 방출, 순 150% 하루 순 1.5% · 복리 없음 2.5× 20% 에너지 · 3% GD 에어드롭

계산  예시

15% 할인된 540일 유동성 본드에 $1,000을 넣으면 $1,150
상당의 RM을 사게 됩니다. RM당 $30.46일 때 진입 가격은
$26.21입니다.

스테이킹  또는  본드

스테이킹은 RM을 더 빨리 방출하고 추가 보상도 줍니다. 본
드는 같은 상한 아래에서 더 많은 RM을 삽니다. 상대가 어
느 쪽을 보유하고 싶어 하는지 물으십시오.

소각  본드

리더가 팀 수익용 에너지를 사는 방법이며, GD를 얻는 단 두
가지 방법 중 하나입니다. 최소 $500, 최대 없음.

할인율은 9월 7일(2%, 4%, 6%)과 2026년 9월 14일(약 5%, 10%, 15%에서 16%)에 발표한 바에 따릅니다. 시장에 따라 변동합니다. 수익을 약속하는 것이 아닙니다. 0 9  /  1 3



SPARTAN OS

0 9  ·  팀  만들기

셋이 아닌 두 라인. 등급은 매일 지급.
1레벨 ROI의 8%, 2레벨의 4%, 3레벨의 2%를 12시간마다 받습니다. 그다음 DAO 풀에서 매일 지급되는 12개 등급이 있으며, 그 위에 약 10%에
서 15%의 등급 차액, 동일 등급, 오버라이드(추월) 보상이 붙습니다.

등급 개인  스테이킹 직추천 ( $ 1 0 0 + ) 두  라인  각각 등급  보상 일일  근사치 ,  참고용

V1 $500 3 $10,000 5–10% $15 – $25

V2 $1,500 4 $50,000 8–15% $80 – $180

V3 $3,000 5 $150,000 10–20% $150 – $300

V4 $5,000 6 $300,000 15–25% $300 – $500

V5 $7,000 8 $600,000 20–35% $800 – $1,200

V6 $9,000 10 $1,200,000 25–45% ≈ $1,800 – $3,780

V7 $11,000 12 $3,000,000 35–55% ≈ $6,300 – $11,550

V8 $13,000 14 $6,000,000 45–65% ≈ $16,200 – $27,300

V9 $15,000 16 $12,000,000 55–75% ≈ $39,600 – $63,000

V10 $18,000 18 2 × V9 65–85% ≈ $93,600 – $142,800

V11 $20,000 19 2 × V10 75–95% ≈ $216,000 – $319,200

V12 $50,000 20 각 라인에 V11 85–100% ≈ $489,600 – $672,000

레벨  수익 ,  1 2시간마다

8 · 4 · 2% 다운라인  R O I  중

첫 세 레벨의 ROI에 대해, 등급에 앞서 지급됩니다.

두  라인 ,  두  역할

큰 라인이 등급을 충족시키고, 작은 라인이 보상을 지급합니다. V1:
$500 스테이킹, 자격을 갖춘 직추천 세 명, 각 라인에 $10,000입니
다.

같은  등급 ,  다른  보상

AICS는 보유량, 활동, 기여, 유지율을 기준으로 각 계정에 점수를 매깁
니다. 보상은 작은 라인의 볼륨, 블록 보상률, 그리고 이 점수에 따라 움
직입니다. V6 두 명이 서로 다르게 받을 수 있습니다.

일일 팀 보상 근사치이며, 참고용입니다. V1–V5는 2026년 9월 7일에 발표한 바에 따르고, V6–V12는 Spartan OS가 2026년 9월 16일에 일일 블록 보상률을 기준으로 제공한 값입니다. 실제 보상은 작은 라인의 볼륨, 블록 보상률,
AICS 점수, 팀 구조에 따라 달라집니다. 고정되지 않으며, 보장되지 않습니다. 에너지는 레벨 수익에만 적용됩니다: RM당 0.2 RM 소각, 또는 360일 스테이킹. 1 0  /  1 3



SPARTAN OS

1 0  ·  왜  가격이  버티나

균형이 먼저. 가격은 그다음.
Spartan OS는 RM의 적응형 밸런싱 프로토콜 O²를 세계 최초라고 내세웁니다. Olympus DAO와 Origin을 규칙이 시장에 적응하도록 업그레
이드한 것입니다. 수요와 공급의 균형을 맞추고 유동성을 보호합니다. 가격을 정하지는 않습니다.

터빈

일대일로 산다

1 : 1

여러분이 버는 모든 RM은 터빈으로 수령
(클레임)됩니다. DEX에서 같은 양을 사고
24시간을 기다리면 둘 다 여러분의 것이 됩
니다. 모든 지급은 곧 매수이기도 합니다.

대기

24시간
비율

일대일

매도  수수료

패닉은 비싸다

5% → 30%

매수는 무료입니다. 매도는 5%에서 시작합
니다. 가격이 이동 평균 대비 5% 넘게 떨어
지면 수수료가 단계적으로 30%까지 올라
갑니다. 천천히 팔면 싸고, 덤핑하면 비쌉니
다. 목적은 연쇄 하락을 늦추는 것이지, 출
구를 막는 것이 아닙니다.

매수

0%
재평가

3시간마다

소각과  바이백

공급은 줄어든다

65%

모든 매도의 1.2%로 RM과 GD를 바이백하
여 소각합니다. 추가 수수료가 있으면 그중
65%는 곧장 소각됩니다.

매도마다

1.2%
추가  수수료

65% 소각

인센티브  풀

하락 시 보유자가 받는다

35%

추가 수수료의 나머지 35%는 360일 또는
540일 포지션에 $200 이상을 가진 모든
사람에게 돌아갑니다. 다른 사람들이 패닉
에 빠질 때 여러분은 지급받습니다.

최소

360 또는 540에 $200
추가  수수료

35% 분배

Spartan OS가 2026년 9월 14일 브리핑과 O² 핵심 해설 덱에서 발표한 바에 따릅니다. O²는 3시간마다 TWAP, 거래 가격, 매수·매도 볼륨, 유동성 깊이를 읽습니다. 가격은 신호이지 판결이 아닙니다. 유동성을 방어하고 집중 매도
를 늦출 수는 있지만, 수요를 만들어 낼 수는 없습니다. 가격은 시장이 결정합니다. 1 1  /  1 3
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1 1  ·  왜  지금

출시 90일. 90일 늦은 게 아닙니다.
실적 있는 재단이 만든 새 체인의 첫 프로젝트입니다. 중요한 포지션은 두 번째와 세 번째 애플리케이션이 오기 전에 잡은 것입니다.

최초

체인의 첫 프로젝트
Anubis Chain에는 현재 소비자 애플리
케이션이 하나 있습니다. 로드맵에는 두
번째와 세 번째가 명시되어 있습니다. 지
금 팀을 만드는 리더는 그 애플리케이션
이 데려오는 모든 사용자를 물려받습니
다.

메인넷

2026년 4월
애플리케이션

하나 가동, 둘 명시

더  공정

일하는 리더를 위한 설계
셋이 아닌 두 팀. 다른 Olympus 방식 시
스템에는 없던 한도. 매일 돌아오는 원금.
수동적인 리더보다 활동적인 리더에게
더 지급하는 점수.

팀

셋이 아닌 둘
원금

매일 반환

검증  가능

믿음 대신 확인
chainlist.org/chain/6714,
browser.anubispace.org, The
Graph, Blockscout, DEX 풀. 이 덱의
모든 수치는 오늘 밤 누구나 확인할 수 있
습니다.

체인  I D

6714
익스플로러

browser.anubispace.org

로드맵 항목은 게시된 바에 따릅니다. 두 번째와 세 번째 애플리케이션의 날짜는 프로젝트가 확정할 사항입니다. 1 2  /  1 3
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1 2  ·  이번  주

추가. 브리지. 본드.
일곱 단계, 하루 저녁. 본드가 먼저입니다. 스테이킹은 시스템에 들어온 뒤, 리더에게서 산 RM을 보유하고 나서 합니다. 아래 링크는 클릭하면 열
리고, 휴대폰으로 스캔할 수 있습니다.

1 Bitget Wallet을 설치하고 시드 구문을 종이에 적은 뒤 Anubis Chain(체인 ID 6714)으로 전환하십시오. 다른 지갑은 네트워크를 직접 추가합니다

2 BNB Chain에서 5달러어치 DAI를 브리지하십시오. 브리지 주소는 직접 입력하고 채팅에서 가져오지 마십시오. 도착하면 gasDAI가 되며, 모든 동작의 연료입니다

3 거래소에서 USDT를 사서 BNB Chain으로 출금한 뒤 app.anubisbridge.com 또는 GaleBridge를 통해 Anubis로 브리지하십시오. 먼저 소액으로 시작합니다

4 리더의 추천 링크나 코드로 가입하십시오. 추천인은 첫 연결에서 묶이며 바꿀 수 없으니, 공개 채팅의 링크는 절대 쓰지 마십시오

5 USDT로 540일 유동성 본드를 사십시오. 시장가보다 낮은 RM, 매일 해제, 한도는 진입 시 USDT로 고정된 5×입니다

6 12시간마다 터빈을 통해 수령(클레임)하고 RM과 GD를 지갑에 추가하십시오. 스테이킹은 나중에, 리더에게서 산 RM으로 합니다

7 두 팀을 꾸리고 첫 콜을 잡으십시오. 이 덱을 보내십시오

Anubis Chain
공식 사이트

anubischain.ai

X Spartan OS
X 공식 계정

x.com/Spartan_Arena_

X Anubis Chain
X 공식 계정

x.com/ANUBISCHAIN_

Anubis Bridge
USDT 또는 DAI를 체인으로 이동

app.anubisbridge.com

익스플로러

모든 수치, 확인 가능

browser.anubispace.org

시드 구문은 오프라인에 보관하십시오. 어떤 공식 계정도 절대 시드 구문을 묻지 않습니다. 링크는 클릭하면 열리고, 코드는 휴대폰으로 스캔할 수 있습니다. 1 3  /  1 3
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